


1 | DIGITALISIERUNG ALLGEMEIN

Ausstattung des Gymnasium mit Hardware

und Software, iPad-Klasse

2 |  INFORMATISCHE BILDUNG ALS

UNTERRICHTSFACH H

Modellvorhaben Informatik und Informatik / 

Robotik im Differenzierungsbereich

3 |  DIGITALISIERUNG IM

FACHUNTERRICHT

Einsatzmöglichkeiten digitaler Tools

4 |  DIGITALE TOOLS IM SELBSTVERSUCH

Ausprobieren eines digitalen Tools



- Lehrerraumprinzip am Gymnasium Sedanstraße:

- jede Lehrkraft (oder Tandems) gestaltet den Lehrerraum nach ihren

Bedürfnissen

- unterrichtsbezogene mediale Ausstattung mit WLAN,

Kurzdistanzbeamer, Apple-TVs, Dokumentenkameras… je nach

Bedürfnissen der Lehrkaft und der Lerngruppen

- Einsatz von schuleigenen iPads in einzelnen Unterrichtsstunden oder

Projekten
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- Digitalisierung von Kommunikation innerhalb der Schulgemeinschaft 

durch die Plattform IServ

- IServ bietet jedem Mitglied der Schulgemeine eine eigene E-Mail-

Adresse (vorname.nachname@gymsedan.de)

- IServ als Plattform für Mails, Videokonferenzen, 

Aufgabenbearbeitung, kollaborative Textbearbeitung —> wichtiges 

Tool sowohl im Präsenz- als auch Distanzunterricht
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- durch die Gruppenfunktion können virtuelle Klassenräume entstehen, in 

denen Material gesammelt wird und in denen mithilfe der 

Videokonferenz- und Messengermodule auch synchroner Unterricht 

stattfinden kann
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Kursname

Ordner mit Inhalten der einzelnen Unterrichtsreihen

Beispielhafter IServ-Kurs

Material des vergangenen Schuljahres



- Einführung einer iPad-Klasse im Jahrgang 8 im Schuljahr 2021/2022

- Anschaffung elternfinanzierter iPads und Apple Pencils

- Pädagogische Verwaltung der Geräte durch Profile (MDM)

- Einübung der Nutzung im Rahmen der Lernzeiten

- Nutzung in allen Fächern
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- Modellvorhaben Informatik in 5/6 (auslaufend), dann ab Schuljahr 

2021/2022 das Fach Informatik in den Jahrgangsstufen 5 und 6

- Informatik-Robotik im Differenzierungsbereich (ab Klasse 8)

- Neu: Informatik-Grundkurse in der Sekundarstufe II
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- regelmäßige Projekte, Aktivitäten und Teilnahme an Wettbewerben
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SmartCar-Projekt - ZDIBeST

In Kooperation mit  der 
Institution ZDIBeST nehmen wir 
regelmäßig am „SmartCar-
Projekt“ teil, in dem die 
Teilnehmenden selbstständig 
intelligente Roboter bauen.





Informatik-BiberInformatik-Biber

Der Informatik-Biber ist 
ein Wettbewerb für 
Schülerinnen und 
Schüler aller 
Jahrgangsstufen.



Informatik-BiberInformatik-Biber

In letzten Jahr: 60
TeilnehmerInnen :

1 x 2. Platz,

13 x 3. Platz 



- Sammlung von Eindrücken vor Textübersetzungen, bei

einem Einstieg in ein neues Thema oder Abschluss einer

Thematik als Ergebnissicherung

- Übung von Wortschatz und Grammatik in individuellen

Arbeitsphasen oder gemeinsam im Kursverband

Aufgrund der momentanen (digitalen) Ausstattung unserer
Schule und Schüler eignet sich der Einsatz digitaler Medien
besonders für Sammlungs- und Übungphasen.
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Einsatz in Sammlungsphasen:

- Verwendung digitaler Tools wie mentimeter, bei denen die Schüler

individuell mit dem iPad oder eigenem Smartphone Ergebnisse sammeln

können

- möglich: verschiedene Formen der Darstellung und des Einsatzes
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Beispiel einer „Wortwolke“ mithilfe von Mentimeter



Beispiel einer Umfrage mithilfe von Mentimeter

Untertitel



Einsatz in Übungsphasen:

- Verwendung digitaler Tools wie Quizlet, kahoot!, Plickers oder Learning

Apps

- Einsatz von Erklärvideos bei youtube und Onlineübungen zur Vor- und

Nachbereitung von Klassenarbeiten

- Übungen können beliebig oft wiederholt und sowohl in Unterrichtsphasen

als auch zuhause benutzt werden

- Einsatz der digitalen Geräte steigert die Motivation und verbindet das

notwendige Üben mit spielerischen Aspekten
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Beispiel: Quizlet

Die kostenfreie App Quizlet bietet zahlreiche Möglichkeiten zum Üben von

Vokabeln. Die Vokabeln der jeweiligen Lateinbücher sind dabei schon in

der Anwendung hinterlegt und müssen von den Schülern nicht mehr

langwierig abgeschrieben werden.
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Beispiel einer Vokabelübung durch Zuordnen



Beispiel der Nutzung von digitalen Karteikarten



Beispiel eines Selbsttest

Zur Vorbereitung von Klassenarbeiten und
Tests, aber auch als Übung können Tests in
der App generiert werden, die ein direktes
Feedback geben.

- Möglichkeiten der Individualisierung:
- veränderbare Fragenanzahl
- Art der Fragen
- Art der Korrektur



Beispiele verschiedener Fragearten



Direkte Auswertung und Feedback



Einsatz digitaler Übungen zur individuellen Förderung

Bild entnommen von: https://tollerunterricht.com/2017/09/09/klassenarbeiten-mit-qr-codes-berichtigen/



- Öffnen Sie auf Ihrem Endgerät (Smartphone, Tablet,

Pc, Laptop…) den Browser.

- Geben Sie oben in der Adresszeile die

Internetadresse kahoot.it ein.

- Geben Sie den Zahlencode 08553114 ein.

Kahoot! ist eine Quizapp zur spielerischen
Überprüfung von Wissen, die Sie nun selbst
ausprobieren können!
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